Djeco tarsasjaték: KUNAYALA 'j’m’c cikkszam: DJ08478

[DJECO)|
Ajanlott életkor: 8-99 évesig
Jatékosok szama: 2-4
Id6tartam: 15 perc
Tartozékok: 104 kartya (64 hal, 22 korall, 8 capa, 10 polip,

4 vaskos hal lapka)
A jaték célja: sajat szinl halbdl legyen a legtdbb a jatékban.

El6késziiletek: Minden jatékos kap egy vaskos hal lapkat, ami megmutatja,
melyik szin az 6vék. Megnézik ezt a lapot, de nem mutatjdk meg a
tobbieknek, hanem képpel lefelé maguk elé teszik (barmikor megleshetik a
jaték soran, de tovdbbra sem mutatjak a tobbi jatékosnak.)

Ezutan minden jatékos kap egy korall kartyat, amit a korall felével felfelé
maga elé tesz. Innen indul majd a halrajuk.

A maradék kartyakat jol keverjiik meg, majd valasszuk szét négy, nagyjabdl
egyenld nagysagu paklira, a halszdlkas oldalukkal felfelé. Mind a négy pakli
legfelsé lapjat forditsuk fel és tegylik a pakli mellé.

A jaték menete

A jatékosok egy halrajt probalnak 6sszeadllitani, ugy, hogy a jaték végére az
6 szinikhoz tartozd halak keriljenek tobbségbe. A jatékosok oérajaras
irdnyaban kovetik egymast. A legfiatalabb jatékos kezd.

A sajat korében egy jatékos:

- Valaszt kett6t a paklik melletti, felforditott lapok kozdil.

- Ezek koziil egyet a sajat rajaba kell tennie, a masikat egy ellenfélébe.

- Majd felfordit két lapot a paklik tetejérél, ahonnan elvette 6ket, hogy
mindig négy lap legyen felforditva.

Kartyak elhelyezése
A lapokat ugy kell lehelyezni, hogy oldalukkal (nem atlésan) érintkezzenek
egy vagy tobb lappal, az alabbi szabdlyok szerint:

e Korallok: a korall kartyakat barmelyik masik kartya mellé letehetjlik,
és barmilyen mas lapot letehetiink egy korall mellé.

e Halak: a hal kartydkat masik hal kartydak mellé tehetjik, mindaddig,
amig legalabb egy szin megegyezik rajtuk (a hal szine, a tengerfenék
szine, vagy mindkettd).

e (Capak: a cdpakat ratessziik a hal kartyakra. A capa igy befalja a halat,
az a lap pedig kikerul a jatékbdl. A capa kartydkat mindig az ellenfél
halrajaba kell tenniink.

- Ne feledjiik: cdpa kartya mellé halat és korallt is letehetlink.

- Ne feledjik: ha a paklikbdl négy capa lapot forditunk fel, egyet
dobjunk és forditsunk fel egy masikat.

e Polipok: amikor egy polip kartyat forditunk fel, az automatikusan
polipot ahhoz a jatékoshoz keriil, akinek a legtobb korall lapja van
maga elGtt. Ez a jatékos az egyik koralljara teszi a. Ha tobb jatékosnak
is ugyanannyi korallja van, a polip kartyat dobjuk, és felforditunk egy
masik lapot ugyanabbdl a paklibdl. A polip kartya mellé halat és korallt
is letehetlink.

e A halak atka: amikor hosszaban, vagy széltében harom ugyanolyan
hatterd hal kartya kerll egymas mellé, lecsap rajuk az atok — a halakat
fel kell aldoznunk és atforditani a szalkas oldalukra. A halszalkas lapok
mellé pedig csak korallokat tehetiink.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, ha harom pakli teljesen lefogyott. A

jatékosok ezutan 6sszeszamoljak a pontjaikat az alabbiak szerint.

- 1 pont jar minden halért a a sajat rajban és az ellenfelek rajaiban is, ami
a jatékos szinét viseli. (Ne feledjik, hogy a halakat szamoljuk, nem a
kartyakat. Ha egy lapon két hal Iathato, azt 2 pontot ér.)

- 3 pont jar akkor, ha a jatékos sajat rajdban a sajat szinl halak vannak
tobbségben.

- 1 pont jar minden, a sajat rajban |évé polipért.

- 2 pont jar annak a jatékosnak, akinek a legtobb capa van a rajaban
(dontetlen esetén minden érintett jatékos kap 2 pontot.)

Gy6zelem: Az a jatékos nyeri a jatékot, aki a legtobb pontot gydijtotte.
Dontetlen esetén az gy6z, akinek a legtdbb hal gyt 6ssze a rajaba.



