{’..);;7—‘ Cikkszam: DJ05169

[paeco|

Djeco: Grimaszok - utanzo, kitalalo jaték

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 3 — 5 jatékos részére

A jaték tartalma: 72 kartya (18 piros hatoldalu nagy kartyalap, 18 piros hatoldalu kiskartyalap,
18 z6ld hatoldalu nagy kartyalap, 18 z6ld hatoldalu kiskartyalap)

A jaték célja: Jegyezd meg a grimaszokat és taldltass ki a tobbiekkel, amennyit csak lehet.

Jatékszabalyok 4 jatékos esetén:

A jatékot 2 f8s csapatok jatsszak. A jaték 2 jatszmabdl all. A jaték kezdetén minden csapat
kijelol egy ,A” és egy ,B” jatékost. Az ,A” jatékosoknak kell elmutogatni, amig a ,B”
jatékosoknak ki kell talalniuk, hogy mit utanoz a tarsuk.

Az 1. szamuU csapat a piros hatoldalu lapokat és a 2. szdamu csapat a z6ld hatoldald lapokat
haszndlja. Az ,A” jatékosok a nagy kartyakat, a ,B” jatékosok a kis kartyakat huzzak.

A ,B” jatékosok kivalasztanak 6 kartyat taldlomra a partnereik kezébdl anélkil, hogy
megnéznék azokat. Az ,,A” jatékosok leteszik a megmaradt 12 lapjukat a kezlikbdl és atveszik a
6 taldlomra huzott kdrtydt a B jatékosoktdl. Az ,A” jatékosok prébaljdk megjegyezni a
kartydkat, és amint valaki el&szor Ugy gondolja, hogy kész, akkor azt mondja: STOP és mindkét
jatékos leforditja a lapjait.

A ,B” jatékosok felveszik a 18 lapjukat és megprdbaljak kitaldlni a grimaszokat, amiket a
partnerik mutogat/utanoz.

Ha az egyik ,B” jatékos ugy véli, hogy felismert egy grimaszt, akkor a grimasznak megfelel$
kartyat maga elé helyezi lefelé forditva. A jatéknak akkor van vége, ha valamelyik ,B” jatékos
6 kartyat helyezett maga elé.

Ekkor minden jatékos felforditja a kartyait.

Az ,A” jatékosok osszehasonlitjadk a 6 nagy kartydjukat a ,,B” jatékosok 6 kis kartyajaval. Ha
egy nagy és egy kis kartya osszeillik, akkor egy grimasz ki lett taldlva. Ekkor a nyerd kis
kartydkat megtartja a csapat, és mindegyik 1 pontot ér.

Most kezd6dhet a kdvetkezd jatszma.

Felcserélédnek a szerepek. Az ,,A” jatékosok lesznek a ,,B” jatékosok.

Minden csapat veszi a megmaradt kartyaikat: azokat a nagykartyakat, amiken a kitalalt
grimaszok vannak, félre kell tenni (ki kell zarni a tovabbi jatékbdl), azokkal a nagy kartyakkal
jatsszunk tovabb, amik nem lettek még kitalalva.

A 2. jatszma végén a nyert pontokat (a kiskartydk szama) a csapatok 6sszeadjak. Az a csapat,
aki a legtobb pontot gy(jtotte, az nyer.

A jatékszabaly 3 vagy 5 jatékos esetén:

Ebben az esetben, egy jatékos 7 vicces grimaszt mutogat el egymds utdn, taldlomra huzva
kartyat az egyik 18 lapos nagy kdartyapaklibdl. Ekkor nem kell memorizalni a kartyat. A 2, vagy
4 tobbi jatékosnak egy 18 lapos kisalaku kartyapaklija van, amelynek a lapjai fel vannak
forditva maguk el6tt. Minden egyes vicces arc mutogatasakor az elsd jatékos, aki felismeri a
grimaszt, és felkapja a hozza tartozo kis kartyat, az nyeri a kort. Gyorsnak kell lenni!

A kartyat azonnal leellenérzik. Ha a jatékos eltévesztette a megfejtést, akkor kimarad a korbdl
és tobbi jatékos nélkile taldlja ki a kdvetkez§ vicces arcot.

A végén a jatékosok megszamoljak a nyert kartyaikat.
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Djeco: Grimaszok - utanzo, kitalalod jaték

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 3 — 5 jatékos részére

A jaték tartalma: 72 kartya (18 piros hatoldalu nagy kartyalap, 18 piros hatoldalu kiskartyalap,
18 zold hatoldalu nagy kartyalap, 18 z6ld hatoldalu kiskartyalap)

A jaték célja: Jegyezd meg a grimaszokat és talaltass ki a tobbiekkel, amennyit csak lehet.

Jatékszabalyok 4 jatékos esetén:

A jatékot 2 f8s csapatok jatsszdk. A jaték 2 jatszmabdl all. A jaték kezdetén minden csapat
kijelol egy ,A” és egy ,B” jatékost. Az ,A” jatékosoknak kell elmutogatni, amig a ,B”
jatékosoknak ki kell talalniuk, hogy mit utanoz a tarsuk.

Az 1. szamu csapat a piros hatoldalu lapokat és a 2. szdamu csapat a z6ld hatoldald lapokat
hasznalja. Az ,A” jatékosok a nagy kartyakat, a ,B” jatékosok a kis kartyakat huzzak.

A ,B” jatékosok kivalasztanak 6 kartyat taldlomra a partnereik kezébdl anélkil, hogy
megnéznék azokat. Az ,A” jatékosok leteszik a megmaradt 12 lapjukat a kezlikbdl és atveszik a
6 taldlomra hulzott kdrtydt a B jatékosoktdl. Az ,A” jatékosok prébaljdk megjegyezni a
kartydkat, és amint valaki el6szor ugy gondolja, hogy kész, akkor azt mondja: STOP és mindkét
jatékos leforditja a lapjait.

A ,B” jatékosok felveszik a 18 lapjukat és megprdbaljak kitaldlni a grimaszokat, amiket a
partnerik mutogat/utanoz.

Ha az egyik ,B” jatékos ugy véli, hogy felismert egy grimaszt, akkor a grimasznak megfelel6
kartyat maga elé helyezi lefelé forditva. A jatéknak akkor van vége, ha valamelyik ,,B” jatékos
6 kartyat helyezett maga elé.

Ekkor minden jatékos felforditja a kartyait.

Az ,A” jatékosok Osszehasonlitjak a 6 nagy kartydjukat a ,,B” jatékosok 6 kis kartyajaval. Ha
egy nagy és egy kis kartya osszeillik, akkor egy grimasz ki lett taldlva. Ekkor a nyerd kis
kartydkat megtartja a csapat, és mindegyik 1 pontot ér.

Most kezd6dhet a kdvetkezd jatszma.

Felcserél6dnek a szerepek. Az ,A” jatékosok lesznek a ,,B” jatékosok.

Minden csapat veszi a megmaradt kartyaikat: azokat a nagykartyakat, amiken a kitalalt
grimaszok vannak, félre kell tenni (ki kell zarni a tovabbi jatékbdl), azokkal a nagy kartyakkal
jatsszunk tovabb, amik nem lettek még kitalalva.

A 2. jatszma végén a nyert pontokat (a kiskartydk szama) a csapatok 6sszeadjak. Az a csapat,
aki a legtobb pontot gy(jtotte, az nyer.

A jatékszabdly 3 vagy 5 jatékos esetén:

Ebben az esetben, egy jatékos 7 vicces grimaszt mutogat el egymdas utdn, taldlomra huzva
kartydt az egyik 18 lapos nagy kartyapaklibdl. Ekkor nem kell memorizalni a kartyat. A 2, vagy
4 tobbi jatékosnak egy 18 lapos kisalaku kartyapaklija van, amelynek a lapjai fel vannak
forditva maguk el6tt. Minden egyes vicces arc mutogatasakor az elsé jatékos, aki felismeri a
grimaszt, és felkapja a hozzd tartozo kis kartyat, az nyeri a kort. Gyorsnak kell lenni!

A kartyat azonnal leellenérzik. Ha a jatékos eltévesztette a megfejtést, akkor kimarad a korbdl
és tobbi jatékos nélkile taldlja ki a kovetkez vicces arcot.

A végén a jatékosok megszamoljak a nyert kartyaikat.



