Djeco térsasjaték — Oltoztetss Bingo ﬂ Cikkszam: DJ08190
DJECO

Ajanlott életkor: 3 éves kortal

Jatékosok szama: 1-6 jatékos részére

Jatékido: 10 perc

A jaték tartalma: 6 figura, 1 vaszonzsak, 36 ruhadarab (6 sapka, 6 felsé (pdlo, pulcsi...),
6 nadrag/szoknya, 12 cip6 (6 par), 6 kiegészits

A jaték célja: ElsGként fel6ltdztetni a figurat (fliiggetlenil az id6jarastdl és a kinézettdl)

El6késziiletek: Minden jatékos valaszt ﬁ. .GQ. @
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egy figurat, amit maga elé helyez.
A gyerekekkel kdzésen szétvalogatjuk a 36 ruhadarabot az aldbbi 5 kategdriaba (igy a
gyerekek egyértelmuen latjak, mi hova tartozik):

e sapkdk (zold keret):
o fels6k (narancssarga keret):

e nadragok/szoknya (rézsaszin keret): EE

o cipdk (lila keret): A et dmi T e
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Ezutan az 0sszes ruhadarabot berakjuk a vdszonzsakba.

o kiegészit6k (kék keret):

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd. A jatékosok egymas utdn huznak a zsakbdl.

e Ha a figuran még nincs a kihtzott kategoéridahoz (z6ld, narancssarga, rézsaszin, lila vagy
kék) tartozo ruha, akkor a jatékos beteheti a ruhadarabot a megfelel§ helyre.

Ezutan a kovetkez§ jatékos jon.

e Ha akihdzott ruhadarab helye mar foglalt a figuran, a jatékos visszateszi azt a zsakba, és
a kovetkez6 jatékos jon, aki szintén haz egy ruhadarabot...és igy tovabb...

Ahhoz, hogy egy figura elkésziljon, az aldbbiakat kell latnunk rajta:

e 1 sapkat (z6ld kategodria)

e 1 fels6részt (narancssarga kategéria)

e 1 nadragot/szoknyat (rézsaszin kategoéria)

e 2 darab cip6t (lila kategdria) egy 6ssze nem illG ,par” is szdamit—az a
fontos, hogy egy balos és egy jobbos cipé legyen!

e 1 kiegészit6 (kék kategoria)

A jaték vége: Az a jatékos nyer, aki els6ként 6ltozteti fel teljesen a figurdjat.

Design: Mamoru Yamamoto
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