Djeco tarsasjaték — Douzanimo Cikkszdm: DJ08530

ﬂ A Douzanimo egy kooperaciés memdria jaték, a jatékosok beszélhetnek egymassal.
- % Megbeszélhetik, hogy mely kartydkat érdemes felforditani. Természetesen a végsé
DJIECO| (pntés az éppen soron lévé jatékos kezében van.

Ajanlott életkor: 5-10 év | Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

A jaték tartalma: 12 allatos tabla, melyek mindegyike 3 részbdl all (egy kozépsd szélesebb és
2 keskenyebb darabhdl), 4 allatkorong (zebra, gazella, zsiraf, béka)

A jaték célja: 6sszegyUjteni az Osszes allatot a 4. kor végéig f é;":g

ElGkésziiletek: Keverjik meg a 24 kisebb kartyat és képpel " ¥

lefelé helyezziik el az asztal kozepére egy 8x3-as /‘dy aaaaiaaa '

téglalapban! A nagyobb (szélesebb) kartyakat tegylk korbe
a kicsik koré képpel felfelé! A zebra, gazella, zsiraf és béka # !aazaaaz Joxl

korongokat az oroszlan mellé kell helyezni. aaaaaaaa
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Jaték: A jatékot az dramutatd jardsa szerint jatsszuk.

A legfiatalabb jatékos kezd: megfogja a zebra korongot és

rahelyezi a lathaté oroszldnkartydra. A feladata, hogy megtaldlja az

oroszlan masik két darabjat. Felfordit 2 kartyat kozéprél:

e ha mindkét kartya az adott allathoz tartozik (jelen esetben az
oroszlanhoz), akkor beteheti ket a helyiikre, és GRATULALUNK, ez a
tabla kész van!

e ha az egyik kartya az oroszlan egy darabja, akkor beteheti azt a nagy kartyarész mellé, a
masik kdartyat pedig vissza kell forditani.

e ha egyik darab sem oroszlan, akkor mind a két kartyat vissza kell forditani.

Ezutdn a jatékos athelyezi a zebra korongot az oroszlanrél a kovetkezd allatra (6rajaras szerint).

A kovetkezd jatékosnak az Uj allat tovabbi részeit kell megtaldlnia. O is két kartyat fordit fel

kozéprol...és igy tovabb...

Amint visszaér a zebra korong az oroszlanhoz, félre kell rakni és indul a gazella-kor! Ahogy a

gazella visszaér az oroszlanhoz, kdvetkezik a zsiraf, majd legvégiil a béka.

e Haa korong egy mar kész allatos tablahoz érkezik, akkor at kell tenni a kdvetkez6 allatra.

e Ha a korong egy félkész (2 részbdl allo) allat tablajahoz ér, a soron Iévé jatékos csak egy kis
kartyat fordithat meg 2 helyett.

A jaték vége: Ha sikeril Osszedllitani mind a 12 allatot, mire a 4. kornek is vége van,
GRATULALUNK, a csapat megnyerte a jatékot!
Ha azonban visszaér a béka, és nincs kész minden allat, sajnos a jatékosok elvesztették a jatékot.

Megjegyzés:
o Az elején lehet kdnnyiteni, ha kevesebb allat vesz részt a jatékban. Példaul 12 allat helyett
csak 8-at kell sszeadllitani, majd id6vel novelhetjik a létszamot.
o Gyakorlott jatékosok esetén ki lehet prébalni, hogy a béka korongot kivessziik a jatékbdl, igy
4 helyett 3 kor alatt kell kirakni az allatokat.
Sébastien Decad jatéka
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