
Djeco kártyajáték – Mix Family                   Cikkszám: DJ05083  
 

Ajánlott életkor:   6-10 éves korig 
Játékosok száma: 2-4 játékos részére | Játékidő: 15 perc | A játék tartalma: 36 kártya  
A játék célja:          elsőként állítsd össze a 3 tagú családokat! 
 

Ebben a játékban egy család 3 tagból áll: 
- 3 különböző színű, de azonos állatból 
- vagy 3 azonos színű, de különböző  
  állatból.  

       

Előkészületek: A kártyákat megkeverjük és minden játékosnak osztunk 3 lapot. A maradék 
paklit képpel lefelé az asztal közepére tesszük. 
 

A játék menete: A legfiatalabb játékos kezd, utána órajárás szerint halad tovább a játék. A 
soron lévő játékos kér egy lapot (egy állatot egy bizonyos színben) egy tetszőleges 
játékostársától. 
Pl. Julitól kérem a kék medvét…. 

• Ha Julinál van a kártya, oda kell adnia a soron lévő játékosnak, aki így tovább folytathatja 
a körét és egy további lapot kérhet egy játékostól (akár ugyanattól is…)  

• Ha nincs Julinál a kártya, akkor azt mondja: „Húzz egy lapot!”, és a soron lévő játékos 
felveszi a pakli legfelső kártyáját.   
- ha véletlenül pont az általa kért kártyát sikerült felhúzni… Éljen! A játékos megkapja 

a kártyát és további kártyát kérhet valamelyik játékostársától… 
- ha nem az általa kért kártyát húzta fel… Sebaj, majd legközelebb! A játékos köre 

véget ér, jön a következő játékos… 
Ha egy játékosnak összegyűlik egy 3 tagú családja – 3 azonos színű, de különböző állat VAGY 
3 különböző színű, de azonos állat – azt kiáltja: „CSALÁD”! Kiteszi a lapokat a többiek elé, 
hogy mindenki jól láthassa, majd folytatja a körét… 
 

További szabályok: 

• Csak olyan kártyát kérhet mástól a játékos, melynek vagy a színe vagy az állatfajtája már 
van a kezében (pl. nem kérhet „zöld rókát”, ha se zöld kártyája, se rókája nincs) 

• Ha a pakliból való húzás esetén olyan lapot húz a játékos, amivel teljessé lesz egy családja, 
akkor azt megmutatja a többieknek és lerakhatja a családot. Ezután véget ér a köre. 

• A már lerakott családjait mindenki maga előtt gyűjtse az asztalon, jól látható helyen! 

• Ha egy játékosnak elfogynak a lapjai a kezéből, gyorsan vegyen egyet a pakliból! 

• Ha elfogy a húzópakli, a játék anélkül megy tovább, míg valaki meg nem nyeri a játékot. 
 

A játék vége: Ahogy egy játékos megfelelő mennyiségű családot gyűjtött, véget ér a játék. 
 

Mennyi családot kell gyűjteni, hogy Te lehess a győztes? 

• 2 játékos esetén 5 családot 

• 3 játékos esetén 4 családot 
• 4 játékos esetén 3 családot 

Didier Lenain-Bragard játéka 
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