Djeco kartyajaték — Mlix Family ﬂ Cikkszam: DJ0O5083
DJECO

Ajanlott életkor: 6-10 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére [ Jatékidé: 15 perc [ A jaték tartalma: 36 kartya

A jaték célja: els6ként allitsd 6ssze a 3 tagu csaladokat!
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El6késziiletek: A kartyakat megkeverjik és minden jatékosnak osztunk 3 lapot. A maradék
paklit képpel lefelé az asztal kozepére tessziik.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, utana drajaras szerint halad tovabb a jaték. A
soron lév6 jatékos kér egy lapot (egy dllatot egy bizonyos szinben) egy tetsz6leges
jatékostarsatol.
PI. Julitél kérem a kék medvét....
e Halulindl van a kartya, oda kell adnia a soron lévé jatékosnak, aki igy tovabb folytathatja
a korét és egy tovabbi lapot kérhet egy jatékostol (akar ugyanattdl is...)
e Ha nincs Julindl a kartya, akkor azt mondja: ,Huzz egy lapot!”, és a soron Iévé jatékos
felveszi a pakli legfelsé kartyajat.
- havéletleniil pont az ltala kért kdrtyat sikeriilt felhtzni... Elien! A jatékos megkapja
a kdrtyat és tovabbi kartyat kérhet valamelyik jatékostarsatal...
- ha nem az altala kért kartyat huzta fel... Sebaj, majd legkdzelebb! A jatékos kére
véget ér, jon a kovetkezd jatékos...
Ha egy jatékosnak 6sszegylilik egy 3 tagu csaladja — 3 azonos szind, de kiilonb6z6 allat VAGY
3 kiilénboz6 szinl, de azonos &llat — azt kidltja: ,CSALAD”! Kiteszi a lapokat a tobbiek elé,
hogy mindenki jél Iathassa, majd folytatja a korét...

Tovabbi szabalyok:

e (Csak olyan kartyat kérhet mastdl a jatékos, melynek vagy a szine vagy az allatfajtaja mar
van a kezében (pl. nem kérhet ,,z6ld rékat”, ha se zold kartyaja, se rékdja nincs)

e Haa paklibdl vald hizas esetén olyan lapot huz a jatékos, amivel teljessé lesz egy csaladja,
akkor azt megmutatja a tobbieknek és lerakhatja a csalddot. Ezutan véget ér a kore.

e A mar lerakott csaladjait mindenki maga elétt gy(ijtse az asztalon, jél lathato helyen!

e Ha egy jatékosnak elfogynak a lapjai a kezébdl, gyorsan vegyen egyet a paklibol!

e Ha elfogy a huzdpakli, a jaték anélkil megy tovabb, mig valaki meg nem nyeri a jatékot.

A jaték vége: Ahogy egy jatékos megfelel6 mennyiségl csaladot gy(jtott, véget ér a jaték.

Mennyi csaladot kell gydijteni, hogy Te lehess a gy6ztes?
e 2 jatékos esetén 5 csaladot
e 3 jatékos esetén 4 csaladot
e 4 jatékos esetén 3 csaladot
Didier Lenain-Bragard jatéka
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