Djeco tarsasjaték — Golden Train ﬂ Cikkszam: DJ05084

DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

A jaték tartalma: 58 kartya

A jaték célja: a leghosszabb vonatot 6sszeallitani.

A VADNYUGATI vasttvonalon barmi megtorténhet! Allitsd 6ssze a lehetd leghosszabb
vonatot, tdmadd meg jatékostarsaid vagonjait anélkiil, hogy felbGszitenéd a seriffet!

Ahhoz, hogy a Tiéd lehessen a leghosszabb vasut, tudnod kell, hol rejtézik tarsaid
aranya, igy a megfelel6 vagonokat tdmadhatod meg!

El6késziiletek: Minden jatékos maga elé vesz egy
mozdonyt. Osszekeverjiik a vagonkartyakat és az
asztal kozepére rakjuk egy pakliba — a vagon
oldalukkal lefelé. A dinamitkartydkat szintén
megkevert pakliba mellé helyezziik — szamos
oldalukkal lefelé.

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezd, majd drajdras szerint megy tovabb a
jaték. A soron lévs jatékos huz egy vagonkartyat a paklibdl és
megnevezi a kartya értékét (vagy azt mondja ,,seriff”, ha seriff [athaté
a képen).

Ezutdn lehelyezi a kartyat a vagonjai mellé (ha nincs még masik
vagon, akkor a mozdony mellé) a vagon oldalaval felfelé.

Vagon lehelyezése utan:

e haa most lerakott vagonbdl volt mar legaldbb egy a vonaton, akkor a jatékos tamadast
indithat (lasd kés6bb)

Vonattamadas:
Ha a soron |évé jatékos olyan vagont

e ha a most lerakott vagonbdl nem volt még korabban a vonaton, akkor a kévetkezd
helyezett le, amib8l mar legaldbb
egy volt neki korabban, akkor

jatékos jon.
ol 2. —
AN BN 3 B o !
RCIRY
megtamadhatja egy jatékostdarsat. A

A jatékos felforditja a felsé dinamitkartydat, és bemondja az értékét.

A dinamitkartya értéke meghatarozza a tamadas(ok) értékét. Barmennyi vagon
megtamadhato, mig az 6sszértékiik meg nem haladja a tdmadas értékét.

A jatékos megnevezi a megtamadni kivant vagont, amit ezutan megfordit, hogy lathaté
legyen az értéke.

A tamadas sikeres:

e ha avagon értéke alacsonyabb, mint
a tamadas értéke

e ha avagon/ok 6sszértéke
megegyezik a tdmadas értékével.
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Vagon: 1+1=2
Dinamit: 3

A tamadas sikeres!
A jatékos a 2. vagon
A sikeres tamadds utdn a jitékos eldobja a ,felrobbant”  utan befejezia
vagonokat a dobdpakliba. tamadast.

A kovetkezd jatékos jon.

A jatékos tovabbi vagont is megtamadhat
(ugyanabbdl vagy masik vonatbal).
A jatékos a tamadast barmikor befejezheti.

A tamadas sikertelen:

e ha avagon/ok értéke magasabb a
tdmadas (dinamit) értékénél.

e ha egy seriff keril felforditasra a
tdmadas soran.

Vagon: 1+3=4
Dinamit: 3
A tamadas sikertelen!

A megtamadott kartyak leforditva (vagon oldalukkal felfelé) visszakeriilnek eredeti
helyikre.
A tamadé jatékos el kell dobja a legutolso lapjat a vonatrdl, majd a kdvetkezd jatékos jon.

A felhasznalt dinamitkartyakat félretesszik.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha az utolsé dinamitkartya is fel lett forditva. Az a jatékos
nyeri a jatékot, aki a legtobb vagont gy(jtotte a mozdonya mellé.

Dontetlen esetén: 2 ugyanolyan hosszu vonat esetén a mozdonyt kévetS 1. vagon értéke

fog donteni (aztan a 2. 3. ... tovabbi dontetlen esetén).
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