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Crococroc - Meméria és logikai jaték

Ajanlott életkor: 3 éves kortdl | Jatékosok szama: 1 jatékos részére

A jaték tartalma: 1 fakrokodil, 20 feladatkartya (10 s6tétzold kartya mind a 2 oldalan feladattal,
10 viladgoszold kartya 10 feladattal és a hatuljan megoldassal), 20 fakorong
(5x4 szin: sarga, zold, kék, narancs és rdzsaszin)

Ennek a baratsagos krokinak nem Rad faj a foga, hiszen csak a szines korongokat falja.
Ha szépen sorban adogatod neki, fogja mindet és HAMM! bekapja!

A Te dolgod csak annyi: szépen sorban adni,

Es nagyon figyelni, mit evett meg eddig.

A jaték célja: a feladatkartydk alapjan ,megetetni” a krokodilt, minél tébb feladatkartyat
megszerezni.

El6késziletek: A gyermek maga elé teszi a krokodilt, mely tatott szajjal varja az elemdzsiat.
ElGkészitjuk a jatéknak megfeleld feladatkartyakat és a korongokat.

A jaték menete: A kétféle feladatkartya tobb jatéklehetdséget kinal.

1. Sotétzold hatterd feladatkartyak: a jatékkal valé ismerkedés soran érdemes kiprébalni a
gyermekkel, hogy az 1. feladatkartyat az asztalra tessziik a krokodil elé. A latott szinsor
alapjan a gyermek balrél jobbra behelyezi egyesével a kdrtyan latott szinsor korongjait a
kroki szajaba. K6zben folyamatosan latja a kartyat ES az altala berakott korongokat is.

2. Sotétzold hatter(i feladatkartydk: ha mar jol megy az 1. tipusu jaték, akkor ebben az
esetben mar behelyezziik a feladatkartyat a krokodil megfeleld részére (a ,,gyomra” elé).
fgy jaték kdzben a gyermek nem latja, milyen korongok vannak mar a kroki pocakjaban.
Ebben a jatékvariacidban is tehat a latott szinsort kell reprodukalni, am félig ,vakon”, ezért
nagy szerepet kap a memoria.

Ha a gyermek elkészil, akkor leszedi a kartyat a krokodilrél, és 6sszehasonlitja a szinsort az
altala kirakott sorral. Ha minden korong a helyén van, megkapja a kartyat.

3. Ebben avaltozatban a vildgoszold hatter( kartyakkal jatszunk. Ezeken a kartyakon egy-egy
elkezdett szinsor taldlhato, amit a gyermeknek kell folytatni a megadott 3-5 szin alapjan. A
feladatkartyat a krokodilon megadott nyilasba helyezziik, és a gyermek elkezdi a megfelel
szinekkel etetni a krokit.

Ha elkészil, kiveszi a kartyat és megforditva leteszi az asztalra, a hatoldalon talalhaté a
helyes megoldas. igy ellenérzi a megfejtését. Ha helyesen oldotta meg, megkapja a kartyat.

A jaték véget ér, ha az Osszes feladatkartya elfogy.
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