Djeco tarsasjaték — Fish’n shark ﬂ Cikkszam: DJ00805

Papacapa utra kel a kicsinyeivel, hogy megtanitsa DJECO
6ket halat fogni. Vajon ki lesz a legiligyesebb? A kicsik koronként 4 halat fognak, am a zsakmanyt
meg is kell tartani. A kis capaknak ligyesen kell dénteniiik annak érdekében, hogy minél tobb
négyzetet megtoltsenek halacskakkal. Egy egyszer( és ,magaval ragadd” stratégiai jaték.

A jaték 7 korbdl all, ezalatt kell a jatékosoknak megtolteni a tablajuk négyzeteit halakkal. A soron

lévé jatékos kap 4 halat, am az aktualis akcié végrehajtasa utan nem biztos, hogy minden hal
megmarad: némelyik halacska a papanal landolhat.

Ajanlott életkor: 7-99 év | Jatékosok szama: 2-4 f6 | Jatékidé: 15 perc

A jaték tartalma: 4 jatéktabla, 4 — egyenként — 6 darabbdl allé akcidkorong szett, 4 babacapa figura,
1 papacdpa jatéktabla, 1 dobdkocka, 120 kishal (kiskocka) és egy vaszonzsak

A jaték célja: kishalakkal kiegésziteni annyi négyzetet, amennyit csak lehet

babacdpa figurdk
El6késziiletek: Minden jatékos maga elé vesz egy jatéktablat, a hozza

tartozé babut és a 6 akcidkorongot! A korongokat véletlenszerilien

x
helyezik el 1-6-ig a tablan! A babut mindenki az 1-es mezére allitja. §,
A 120 kiskockat (kishalakat) a zsdkocskaba tessziik az asztal ’ g
kozepére. A dobokockat a papacapa tablaja mellé rakjuk. §

papacdpa 3
Horgaszteriilet: mindenki a sajat tabldjan taldlja a ) ,
) L, 3 J Tamadé
horgdszteriiletét, ezen lathatéak a halak, 26na 2 ) .
lvek ki kell - Tdmado zéna 4
amelyeket ,ki kell fogni”. Tdmado zona 5
A tabla tébb zénara van felosztva 1-7. Témadé z6na 6

szamozassal:

o 3 fligg6leges oszlop 3-3 négyzettel: 1, 2 és 3.

e 3 vizszintes sor 3-3 négyzettel: 4, 5 és 6.

o A 7-es szammal jelolt teriletbdl a jaték végén
tetsz6legesen vélaszthatd 3 négyzet

A soron |évé jatékos arrdl a teriiletr6l haldszhat

mindig, ahol éppen a babuja all.
Pl. az els6 kérben mindenki az 1-es tertletrl haldszhat.

Halfogas: Halfogdsnal a megfelel6 -®
szinli kiskockét kell az azonos szini +
halacskara tenni.

kifogott hal”

A jaték menete:
A legfiatalabb jatékos kezd, majd a tobbiek érajaras szerint jonnek egymas utan.

A soron |évé jatékos hiz a zsdkocskabdl 4 kiskockat ugy, hogy nem néz bele a zsakba. Ezutan rarakhatja
a kishalakat arra a horgasztertletre, ahol éppen a babuval all. Lehelyezésnél arra kell figyelni, hogy a
lerakott kiskocka megegyezzen a halacska szinével.

o

akciékorong

FIGYELEM! Ahhoz, hogy lehelyezhess halakat, az aktudlis
akciot végre kell hajtanod!

: - ¥ Kett6 tetszéleges szinl kishalat kell adj a
X & Nincs végrehajtandd akcid 2 papanak szoleges szind K € !

¥ Minden jatékosnak adnod kell egy A . 3 . L ,
- — . altalad valasztott kishalat (az aktudlisan & Az Gsszes sdrga VAGY az Gsszes kék kiskockat

! 1 kihtzott 4 kiskockddbdl). A jtékosok a / papanak kel adnod. Ha se sirgid, se kéked
tabldjuk barmely részére letehetik a @ . nincsen, akkor nem torténik semmi.

~___ megfelelé szinre. ,:—‘. ¥ Az Gsszes zold VAGY az Osszes piros kiskockat

- ”. N papanak kell adnod. Ha nincs az egyik szinbdl,

/. akkor a masikbdl kell adjal. Ha se z6lded, se pirosad
nincsen, akkor nem térténik semmi.

1 & Egy tetsz6leges szin( kishalat kell adj
a papanak

A papanak adott kiskockakat a papatablara kell helyezni! Lehet, hogy késébb még visszakaphatod Gket
@ (lasd a ,,Hogy szerezziink kishalacskat a papacapatdl?).

Azok a kishalak is a papacdpa tabldjara keriilnek, amiket a soron Iévé jatékos nem tud elhelyezni a
tablajan. Miutan egy jatékos lerakja a kishalait, a babujat a soron kdvetkezé mezére rakja. Ezutan a
kovetkez§ jatékos jon.

Hogy szerezziink kishalacskat a papatdél? Ha egy jatékos tabldjan egy
sorban vagy oszlopban 6sszegylilt az 6sszes halacska, akkor lehet&sége
van kishalakat szerezni a papacapatdl, dobhat a kockaval.

PI: a jelélt sorban az dsszes hal ésszegylilt 2

A kockan szerepl6 akciok:

X Sajnos nincs szerencséd, nem kapsz kishalat... 2 Elvehetsz 2 tetsz6leges kiskockat

Minden jatékos vehet egy kishalat Az Gsszes sarga vagy kék kiskockat elveheted a
!1 papacapatdl, a Te vehetsz el&szor /e papacapa téblajarol

1 Elvehetsz egy tetszéleges kiskockat ./. Az 6sszes z6ld vagy piros kiskockat elveheted a

papacapa tabldiardl

Tovabbi szabalyok:

e Azokat a kiskockdkat, amelyeket papacdpa tablajardl veszik el a jatékosok, barhova letehetik a
tablajukon az aktudlis horgaszmez6t6l fluggetlentl. Természetesen a kiskocka és a halacska szine
ebben az esetben is meg kell egyezzen.

o Hidba gylilik 6ssze valakinek egyszerre 2 sor vagy oszlop kishala, ennek ellenére csak egyszer dobhat
a dobdkockaval.

e Ha valaki masnak a kore alatt gydlik 6ssze egy jatékos oszlopa vagy sora, akkor is dobhat a
dobdkockaval.

A 7. korben minden jatékos eldonti, melyik 7-es szamra allitja a
babujat. Ez lesz az utolsé horgaszteriilet, de ebben a kérben a
terilethez tartozé akciéra mar nem kell figyelni.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha minden jatékos befejezte a 7. korét.

Pontszamitas:

e 1 pont jar minden befejezett négyzetért (ha a négyzet minden halacskajan talalhaté kiskocka)
e Tovabbi 2 pont minden befejezett sorért, oszlopért

e Nem jar pont az Uires vagy be nem fejezett négyzetekért

A legtdbb pontot szerz6 jatékos nyeri a jatékot, és ezzel 6 lett a tengerek egyik leghirhedtebb
ragadozdja (persze csak a papacdpa utén@)! Dontetlen esetén a gy6zelem megoszlik.

Példa: A jatékos 5 pontot szerzett:

3 teli négyzet (= 3 pont) és 1 teli oszlop (= 2 pont)

Flavien Dauphin jatéka




