Djeco kartyajaték — TokTooYou
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DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig
Jatékosok szama: 3-8 jatékos részére
A jaték tartalma: 60 karakter kartya, 8 pontozo kartya, 8 eredményjelzé kartya

A jaték célja: A jaték végéig a legtdbb pontot gydjteni. Szdélalj meg az Q}v (3'
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Elkésziiletek: A jatékosok az eredményjelzé kartyajukat a pontozd 4 M
kartydjukra helyezik ugy, hogy a nyil a,,0”-ra mutasson! >
A jatékosok valasztanak egy ,casting director”-t, aki a ,szereposztasért” T T
felel, 6 lesz a jatékvezetd.

A jaték menete: A jatékvezetd megkeveri a kartyakat és minden jatékosnak ad egy lapot.
Mindenki megnézi a sajat kartydjat dvatosan, hogy mas ne lassa. Ezutan a jatékvezetd
Osszeszedi a lapokat, megkeveri

és képpel felfelé szétteriti a '},7

karaktereket az asztalon. & P
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A ,szereposztd” kigondol egy G 78

mondatot, amelyet majd minden
jatékosnak a sajat karakterébe bujva kell elmondania. Ez lehet egy egyszerl hétkoznapi
mondat, egy kozmondas vagy akar egy filmcim is.
Példaul:

e A kutya felfalta a mami gyonyor( tortajat.

e  Ugy esik, mintha dézsabdl 6ntenék.

e Aladdin és a csodalampa.
A jatékosok egymas utan mondjak el a megadott szoveget az altaluk ,alakitott” karakter
hangjan.
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Fontos, hogy a szerepl6k jol el tudjak valtoztatni a hangjukat: ha kell magasan, ha kell mély
hangon, a kartyan latott karakternek minél inkabb megfelel6 hangon szdlaljanak meg. Ha
minden jatékos elmondta a ,szerepét”, most a jatékvezetdn a sor: ki kell talalnia, kihez
melyik karakter tartozik. (Tetsz6leges sorrendben mondhatja el). Ezutan a jatékosok sorban
elmondjak neki, helyes volt-e a feltételezése. A jatékvezet6 altal helyesen beazonositott
jatékosok és a jatékvezet6 is pontot kapnak minden eltalalt karakterért.
Megjegyzés: a jatékvezetd barmelyik jatékost megkérheti, hogy ismételje q.}-
meg a mondatot. -

>
A kapott ponto(ka)t minden jatékos a pontozd tablacskan vezeti a nyil
feljebb toldsaval. >
Ezutdn uj kor kovetkezik, és egy masik jatékos lesz a jatékvezetd.
Ha a jatékosok kijatszottak minden karakterkartyat, az 6sszeset meg kell
keverni és kész az uj pakli!

A jaték vége: Amikor a jatékosok kozil mindenki legalabb kétszer volt jatékvezetd, véget ér
a jaték. Aki a legtobb pontot gydjtotte, megnyeri a jatékot.

Variacidk:

e BETOLAKODO KARAKTEREK: A jaték izgalmasabba tételéhez extra karaktereket
vonhatunk be. Miutan a jatékvezet6 begydijti a kartyakat a jatékosoktdl, elvesz 2
plusz karaktert a paklibdl, 6sszekeveri az adott korben jatszott karakterekkel, és
ugy teriti ket szét az asztalon. igy két olyan kartya lesz nehezitésként az asztalon,
melyek senkihez sem tartoznak.

e IMPROVIZACIO: Ebben a variacidban a jatékvezetd nem mondatot ad meg, hanem
meghatdrozza a témat (pl.: vilaglr, sport, varazslas..). A jatékosok ezzel
kapcsolatban mondanak mondatot — szintén a karakteriiknek megfelelGen.
Példaul: a jatékvezets a varazslas és az iskola témajat adja meg.

1. ,Ajatékos”: ,A tabla valdjaban egy portal egy édességekkel teli vildaghoz”

2. ,Bjatékos”: ,Es a kréta igazabdl varazspalca, mely egyszarviva valtoztat
mindenkit, akit megérint.”

3. ,Cjatékos”: ,Es mikor harmat tapsolunk, kezdédhet is a jaték!”

Kevin Gauvin jatéka, Design: Benjamin Chaud



