Djeco tarsasjaték — Caballo ﬂ Cikkszam: DJ00820
DJECO

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig
Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére
A jaték tartalma: 1 jatéktabla + 4 16 alaku jatékbabu + 4 dobdkocka + 4 16 korong + 30 energialap

Oriilt verseny zajlik a l6verseny palyan! Valaszthatsz, hogy a galopp vagy az ligetés a Te
miifajod. Ha iigetni szeretnél: valaszd a kék dobdkockakat! igy bar lassabban érsz célba, de
er6t tudsz sporolni. Ha a galoppot részesited elényben: hasznald a piros kockakat! Ezzel
gyorsabban célba érhetsz, viszont sok energiaba keriil.

A jaték célja: Legyél Te az ELSO, aki belovagol a célba!
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A jaték menete: A jatékosok minden korben La g S0

dontenek, hogy a kék kockakkal (Ugetés) vagy a piros kockakkal (galopp) dobnak. Mindkét
esetben 2 kockaval dobnak: az egyik, a ,mozgds” megmutatja, hova kell 1épni, a masik az
»energia” pedig azt jelzi, hogy milesz a hatasa.

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, utana drajaras szerint halad a jaték. Dob a valasztott
kockakkal: el6szor a ,mozgas” kockdval, utana az ,energia” kockaval.
e Ugyanazon a mezdn tdbb 16 is allhat.
=~ _ ® Apdlyan taldlhatd tdcsaknak nincs jelent&sége: a lovak egyszerlen tovabbmennek
(l rajta (kivéve: lasd a piros ,,energia” kockanal).
" e Ha elfogynak az energia korongok, visszakeverjiik a mar felhasznalt korongokat.
El6fordulhat, hogy az elfogyott energia korongokat nem tudjuk pdtolni, ilyenkor
sajnos nem kap korongot a jatékos.

KEK KOCKAK: mérsékelt tempé
A= A ,,mozgas” kocka:
\QP Ez a kocka mutatja meg, hogy melyik mezére lépjen a jatékos: csizma, érem vagy
kobak. PI. ha kobakot dob a jatékos, akkor a kdvetkezé kobak mezére kell Iépni.
—— Az ,energia” kocka:
‘I} % Ez a kocka mutatja, hogy hany energia korongot kap a jatékos. 1, 2 vagy 3 répat
lehet szerezni: melyet a jatékos maga elé tesz, anélkll, hogy megnézné a tuloldalat.

PIROS KOCKAK: teljes g6zzel el6re!

A ,,mozgas” kocka:

Ez a kocka mutatja meg, hogy melyik mezdre Iépjen a jatékos. Ezen a kockan
szintén a csizma, az érem és a kobak lathatd, mint a kéken, de itt fontos, hogy
az adott mez6t6l szamitva a 2. csizmdra, 2. kobakra...kell 1épni.

Az ,energia” kocka:
Jelzi a jatékos szamdra, hogy mennyi energia korongra van sziiksége az el6re
jutashoz, illetve akadaly elé is éllithatja a versenyz6t.:
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1 vagy 2 energia korongot be kell adni a tovabb haladashoz. Ha nincs elég
F korong, a jatékos nem Iéphet ebben a kérben.

A versenyzdnek at kell ugrani egy akadalyt, amire fogadast kot: legalabb 1 (de
barmennyi) korongot feltesz tétnek. Ezutan megforditja a jatékos a széban forgd
korongokat:

- Halegaldbb 1 ,véagtaté 16” lathaté a korongokon, akkor az ugras SIKERES! A 16
maradhat az imént dobott kockdn jelzett mezén, a korongokat pedig be kell
adni.

Ha csak ,alvé 16” lathatdé a korongokon, az ugrds SIKERTELEN! Az Gsszes
felhasznalt korongot be kell adni, a 16 pedig hatrébb keril a Y -
legkozelebbi , técsara”. o v
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Ha egy jatékosnak nincs energia korongja, nem tud fogadast tenni, igy |épni sem.

Ures oldal: ebben az esetben nincsenek akadalyok, nem kell beadni korongot.
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A ,,mozgas” kockdval dobott mezd szabadon leléphetd.
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Dontetlen esetén az nyer,
akinek tobb energia korongja
van.
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