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Ajanlott életkor: 6-99 éves korig | Jatékosok szama: 2 f6 | Jatékidd: 15 perc
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 2 dobdkocka, 6 fehér és 6 fekete baranyos korong.
A jaték célja: Erkezz elsGként 3 baranykaddal a viragos rétre!

El6késziiletek: A jatéktablat az asztal kdzepére
rakjuk. A jatékosok kivalasztjak, ki melyik
szinnel lesz és elveszik az ahhoz tartozo
korongokat. A 6-6 baranykat elhelyezik a
megfelel6 karamban ,fejjel felfelé”. A kezd6
jatékos magahoz veszi a két kockat.

A jatéktablardl: A baranyok elGszor elhagyjak a karamot, hogy eljussanak az itatéhoz friss
vizért, majd ezutan a viragos rét felé veszik az iranyt.

A z0ld bokormez6ket CSAK a
fekete barik hasznalhatjak.

A barna bokormezbéket CSAK a
fehér barik hasznalhatjak.

fekete baranykak kardmja

A sarga bokormezdket a FEHER
ES FEKETE barik is hasznalhatjak.
Az ,itaté” mezét a FEHER ES
FEKETE barik is hasznalhatjak
Ezen a mez6n a barikorongokat
meg kell forditani! (Innentél a
barik hatulrél latszanak)

fehér baranykak karamja

A baranyok utja: A barik a karamot elhagyva atmennek a 3 sajat szin(i bokron, majd ratérnek
a kozos sarga bokormezbkre, hogy az itatoé felé vegyék az iranyt. Ezen a helyen is lesz 2 sajat
bokor, majd megérkeznek az itaté mezdre, ahol megforditjuk a korongokat, igy egyértelmd,
hogy 6k mar visszafele mennek. Elindulnak tehdt vissza a sarga mez6kon, hogy minél
hamarabb elérjék a virdgos rétet.

A jaték menete: A két jatékos felvaltva jon egymas utan. A soron |évé jatékos dob mind a 2
kockaval
e Az egyik kockaval dobott értéket lelépi az egyik barannyal
e A masik kockaval dobott értéket szintén lelépi az egyik barannyal (ez lehet az imént
mozgatott barany is)

BARANYOK MOZGATASA:

e Egy barany a kivalasztott kockdnak megfelelS érték szerint pontosan Iép el6re az uton.

e Az Ut soran at kell ugrani azokat a mezéket, ahol mar 2 baranykorong talalhaté egymason

e Ha 1 barany taldlhaté a mezdén, ahova lépni kell, ratessziik a mar ott tartdézkodd (barmilyen
szin{) korongra a sajat baranyt.

e Ha 2 korong van egymdson (halom), az alsé barany nem mozdulhat.

e Ha egy jatékos elmozdul a felsé barannyal, az alsénak ott kell maradnia. Egy késGbbi kdrben
szabad csak elmozditani.

e Amint egy barany eléri a (6“* szimboélumot, meg kell forditani: innentdl Y
tudjuk, hogy mar visszafele megy. “ Q
Példa egy olyan esetre, mikor a jatékos 2 kilonb6z6 barannyal lépi le a 2 dobdst:

A SZERENCSE DUPLAZODIK!

Abban az esetben, ha mindkét kockaval ugyanazt a szamot dobja egy jatékos, |éphet 1 mez6t egy
tetszéleges barijaval, mielStt lelépné az eredeti dobasait.

Példaul: Jonatan ,2”-est dobott a kockaival. Ezért rogton léphet 1-et egy tetszlleges
baranykaval, majd ezutan johetnek a dobasai: vagy lép 2-2-6t két kiilénb6z4 barival vagy 4-et
egyszerre egy valasztott barannyal.

Hogy tudod megszabaditani baranykadat a ,halombél”?
2 lehetGség van kiszabaditani egy baranyt egy masik korong aldl:
1. Afels6 baranyt elmozgatni VAGY
2. 2 l6herét dobni a kockakkal: ha egy jatékos I6herét dob mind a 2 kockaval, megcserélheti egy
tetszéleges ,birkahalom” baranyait egymassal, miel6tt lelépné a dobasait.
Példdul: A fekete baranyhoz tartozé jatékos 2 I6herét dobott. Kicseréli a 2 baranyt egymassal:
igy a fekete lesz fellil, amit aztan a dobott értéknek megfeleléen mozgathat.

Ha a barany kikeril a jatékbol: Ahogy egy bari eléri a viragos rétet, kiszall a jatékbdl. A
felhasznalt dobdkocka maradék pontjai elvesznek.

A jaték vége: Ahogy az egyik jatékos elsé 3 baranykaja eléri a viragos rétet, megnyeri a jatékot.
Példaul: A jatékos a fehér baranykakkal 3-ast dob az egyik kockaval és lép az egyik barival, hogy
a viragos rétre kalauzolja. Mivel ehhez az akcidhoz 2 1épés is elég, a 3. épése elveszik. A jatékos
3. baranykaja is elérte a rétet, igy megnyerte a jatékot.
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