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Ajanlott életkor: 7 évtdl | Jatékosok szama: 2-4 6
A jaték tartalma: 72 kartyalap, 4 kutatdallomas, 1 kezd6korong

A jaték célja: Gydjts dssze annyi vilagitorakot és halat, hogy odacsabitsak a Déli-Ocedn
él6lényeit! Aki els6ként szerez 8 pontot (szivet), megnyeri a jatékot.
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o Megkeverjik a kartyapaklit és képpel lefelé az asztal ¥
kozepére tessziik. - ",
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e Sorban kl(?Sthjuk a kutatoallomas’okat.' ’ ('ir £ . ]tf) 3
1. Az 1. jatékos megkapja az 1. dllomast és a B L] g B
kezd&korongot | o = S
2. A2.jatékos megkapja a 2. allomast (2 jatékos 'R.
esetén csak az 1. és 2. sorszamu allomast osztjuk ki) S M.
-9

3. 3 jatékos esetén az 1-3. adllomast osztjuk ki

4. 4 jatékos esetén az Osszes allomast kiosztjuk sorban.
Megjegyzés: A 4. jatékos automatikusan kap 1 ,,szivecskét” az allomasara.
o A jatékosok maguk elé teszik allomasaikat.

«

A jaték menete: A jaték tobb korbdl all és egészen addig tart, mig egy jatékos eléri a 8
pontot. Ebben az esetben a jatékosok befejezik az aktualis kort, utana kovetkezik a
kiértékelés.

Egy kor el6készitése: A kor elején felforditunk jatékosonként 3 kartyat és az asztalra tessziik
Gket képpel felfelé. (2 jatékosnal 6, 3 jatékosnal 9 és 4 jatékosnal 12 kartyat). Ez lesz a ,,piac”.
Az 1. jatékos kezdi a jatékot, ezutan drajaras szerint folytatddik a jaték egészen addig, mig
az 6sszes kartya el nem fogy a piacrél VAGY mig egymas utan az 6sszes jatékos nem passzol.

Egy kér menete: A jatékosok a sajat kutatdallomdsukat épitik és

fejlesztik az egymas utan lerakott mélytenger és tengerfelszin o f_’f:;_’
kartyakkal. ... JUSSUOU PO
A kartydk 4 részre vannak osztva a fehér szaggatott vonalak mentén, . -

hogy egyértelm(bb legyen a lehelyezésiik.

A soron |évé jatékos a kdvetkezd 4 akcid kozil valaszthat:

e 1 kartyat a piacrdl a sajat kutatéddllomashoz helyez

e 1 kartyat a piacrdl a sajat ,tartalék” mez6re helyez (késébbi elhelyezéshez)
e 1 kartyat a sajat ,tartalékrdl” a kutatdallomashoz helyez VAGY

e passzol

AZ OCEAN KARTYAK TITKA

A jatékban 2 féle 6ceankartya talalhato: ¥
e 1 Mélytengeri kartyak: A mélytengeri kartydkat '\)I :_x~
M @8 ozvetlenil az asztalra helyezzik egy — mar korabban e — e
lerakott kartya vagy a kutatoallomds mellé, pontosan el “ -
illeszkedve a fehér vonalak mentén. = ol
A teljes kartya az asztalon van, egy része sem takarhat el masik == =

kartyat. A kartyak lehelyezéskor szabadon forgathatdk.

2o

~ sarkaban lathato allatokbdl (pl. 3 kisrak) legaldbb
)= a megadott mennyiséget letakarjuk a kartyaval.
Mindig legaldbb 2 - mar jatékban lévé kartyéra

#=~ _ ¥ 2 Tengerfelszin kartyak: Tengerfelszin kdrtyat akkor lehet lehelyezni, ha a bal fels§
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(tengerfelszin kartyara, mélytenger kartyara vagy kartyara és a
kutatdallomasra) helyezhetjiik le. Az asztalra kdzvetlenil nem
helyezhet§ és jégtablat nem fedhetiink le vele.

Vannak olyan tengerfelszin kartydk, melyek gy&zelmi pontot
jelentenek.

Példdul: A tengerfelszin kartyat a zélddel pottyozott teriletre
tehetjiik, mert legaldbb 2 kartydan fekszik, és teljesiil az a
kritérium, hogy a kdartya legalabb 3 vildgitorakot lefed. A pirossal korvonalazott teriletekre nem
tehetd, mert az egyik esetben csak 1 kartyad fedne le, a masik esetben pedig lefedne 1 jégtablat is.

Egy kartyat a piacrél a TARTALEK mezére helyezni:

\ ,. A soron |évG jatékos elrakhat egy lapot a piacrdl a kutatddllomas tartalék

* mezG6jére ahelyett, hogy azonnal kijatszana. Ha a mez6 foglalt mar, el kell dobni

V\,\[ ,.' * 2 ott 1évé kartyat és csak utana lehet letenni az djat.

-\ =% A tartalék kartyaval el6re megtervezhet6 egy lépés, egy akcio, illetve blokkolhaté
& & egy kartya, amit az ellenfél szeretne megszerezni.

Egy kor akkor ér véget, ha nincs mar kartya a piacon, VAGY ha sorban egymas utdn minden jatékos
passzolt. llyenkor a még piacon taldlhaté lapokat eldobjuk, és a kezdGkorongot tovabbadjuk a balra
Ul6 jatékosnak.

Ezutdn Gjra felforditunk jatékosonként 3 kartyat és az asztalra tessziik 6ket képpel felfelé. (2 jatékosnal
6, 3 jatékosnal 9 és 4 jatékosnal 12 kartyat). Ez lesz az Uj ,,piac”.

A jaték vége és az értékelés: Ahogy egy jatékos S vvy g
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eléria 8 Ponfot ' ',.a Jatek'osok’befejez’lk Wi i N '
az aktualis kort, majd kovetkezik az értékelés. ——
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Az a jatékos nyeri a jatékot, aki a legtobb
pontot (szivet) szerezte a jaték folyaman.
Dontetlen esetén az lesz a gyGztes, akinek tobb
rak talalhaté a tengerfelszin kartyain.
Megjegyzés: A tartalék mezdn talalhato kdrtya pontja nem szamit bele a végeredménybe!
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