Djeco kartyajaték Cikkszam: DJ05067

Mimico

Mig a ,,mimika” inkdbb gyors és 6sztonos kifejezése az érzéseinknek,
addig a ,,grimasz” sz6 egy erGsebb, szandékosabb,
sokszor eltulzott arckifejezésre utal.

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig
Jatékosok szama: 2-6 jatékos részére
A jaték tartalma: 54 kartya — 3 nehézségi fokozat

A jaték célja: A leggyorsabban megtalalni a legtobbszor eléforduld karaktert
és utanozni a mimikajat ...vagy inkdbb a grimaszait?

El6késziiletek:

e Kulonvalogatjuk az eltéré nehézségi szinti kartyakat (zo6ld, narancssarga és
piros).

o A kivalasztott paklit képpel lefelé az asztal kbzepére tessziik.

e Minden jatékos a pakli kordl il és egyszerre jatszik.

A jaték menete:

1. Kozépre forditunk egy kartyat.

2. A jatékosok alaposan szemugyre veszik a képet — Ahogy egy jatékos
megtaladlja a leggyakrabban elSforduld grimaszt (karaktert), racsap a
kartydra és utdnozza a grimaszt.

e Az ajatékos, aki els6ként tippel és utanoz helyesen, megnyeri a kartyat.

e Ha a jatékos hibazik, ebben a kérben nem jatszhat mar. A tébbiek tovabb
jatszanak, mig valaki megtalalja a helyes grimaszt.

A jaték vége:
A jaték akkor ér véget, ha az Osszes lap kijatszasra kerilt. A legtobb kartyat
elnyerd jatékos lesz a gyGztes.
Dontetlen esetén az érintett jatékosok kijatszanak még 1 lapot, igy eld6lhet a
végeredmény.
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