Djeco kartyajatek — Kalyatiks ﬂ Cikkszam: DJ05066

DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig
Jatékosok szama: 2-6 jatékos részére
A jaték tartalma: 6 szuperHOS kartya, 30 szuperERO kartya, 1 kezd6korong

A jaték célja: Osszegydijteni a legtobb szuperEROt és a leghatalmasabb szuperHBSsé valni.

ElGkésziletek:

e Megkeverjik a szuperHOS kartydkat és sorban egymas mellé tessziik Gket az
asztalon.

e Megkeverjik a szuperERO kartyakat is.

e  Minden szuperHOS kértya ald (sikban az alatta |évé sorba) tesziink egy ERO kartyat
is a szamozott oldalaval felfelé (Iasd a képen).

e A maradék szuperERO kartyakat leforditott pakliba rendezve a felforditott lapok
mellé tesszik.

e A legfiatalabb jatékos magahoz veszi a kezdd korongot és elkezdi a jatékot, majd
orajaras szerint folytatdadik a jaték.

A szuperHB6Sok:
A jatékban 4 féle szuperHOS figura
szerepel: Blaze, Nova, Rexon és Lira.

NOVA

Minden kartyan masik szuperhds talalhat6 a kartya elején, mint a hatuljan. Minden HOS
Osszesen 3-szor szerepel a 6 kartyan. A kartyak lathaté oldalait nézve idénként kénnyen
eltaldlhaté, mi van a hatoldalon. De egyet ne felejtsiink: a j6 memdria mellé egy kis
szerencsére is szlikséglink lehet!

A jaték menete: A soron |évéd jatékos kivélaszt egy szuperHOS kértyat. Hangosan megtippeli,
hogy ki lehet a kartya hatoldalan, majd megforditja a lapot.

Megjegyzés: A tippelés el6tt érdemes atgondolni, hogy mely kartydk voltak mar
megforditva és melyikek nem.

A tipp helyes:
A jatékos elnyeri a szuperHOS
kartya alatti ERO kértyé(ka)t.

A tipp helytelen:
A jatékos elveszi a szuperHOS

alatti ERO kértyat és: VAGY egy
masik ERO kartydhoz VAGY egy
HOS kartydhoz teszi, ahonnan
mar hianyzik az ERO kartya.

igy torténhet, hogy 1 szuperHOS kértyanal tobb ERO kartya is lehet. Abban az esetben, ha 1
jatékos megcéloz egy szuperHOS kartyat, de rosszul tippel, akkor az 6sszes ott 1évé ERO
kartyat at kell helyeznie mashova a fentebb leirtak szerint.

Ezutan a kovetkezd jatékos jon, és a jaték addig folytatddik, mig a jatékban Iév6 Osszes
(felforditott) szuperERO kartyat el nem nyeri valamelyik jatékos. Ahogy mind a 6 ERO kartya
elfogy az asztalrdl, véget ér a kor.

Rexon kiilonleges képessége: Ha egy jatékos arra tippel, hogy ,Rexon” van a kartya
hatoldalan, és helyes a tippje, akkor megkapja a hozza tartozé szuperERO kartyat és még
egyszer 6 kovetkezhet.

Ha azonban téves a tippje, véget ér a kore és az ERO kartyat egy masik szuperHOS ala teszi.

Uj kor kezdédik: J6I megforgatjuk, megkeverjiik a 6 szuperHOS lapot, majd kirakjuk sorban
az asztalra. Ujabb 6 ERO kértyat rakunk a HOS kértyakhoz képpel felfelé. A kovetkezd
jatékos megkapja a kezd6 korongot és elindul az uj kor.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, ha az dsszes szuperERO kartya elfogy (mind a 30). A
jatékosok dsszeszamoljak az ERO kartyakon talalhatd pontokat: az a jatékos nyeri a jatékot,
akinek a legtobb pontja lett. O lett a leghatalmasabb SZUPERHOS!
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